Plany lekcji z Baltie Strona |1

Klasa Ill SP

Lekcja 27

Temat lekcji: Zastosowanie pomocnika (procedury) — Meandry rzeki Il
Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celdw i efektéw z poprzednich lekgji.

Cele:

e Poznanie pojecia pomocnika (procedury).
e Poznanie poje¢ kopiowanie pliku za pomocg polecenia ,Zapisz jako” oraz pojecia ,,nadpisanie
pliku”.

Efekty, uczen:

o Potrafi zdefiniowaé pomocnika (procedure) w programie;

« Potrafi przy pomocy nauczyciela skopiowac plik przy pomocy polecenia ,Zapisz jako” oraz
nadpisac plik;

» Potrafi zastosowa¢ pomocnika (procedure) w programie.

Przebieg lekcji:
Zadanie 27

Baltie wybrat sie na spacer nad rzeke. Jest tak piekna pogoda, ze nasz czarodziej postanowit poptywac
— zmienit sie wiec w ztotg rybke. Jak wiemy ztote rybki sg czarodziejskie i juz dawno opanowaty sztuke
teleportacji. Rybka startuje z lewego gérnego rogu, ptynie z prgdem rzeki az do prawego gérnego
rogu, po czym teleportuje sie z powrotem do lewego gérnego rogu. Zauwaz, ze rzeka na niektérych
odcinkach jest spieniona, bo sg tam zakola. Zakola nie przeszkadzajg ztotej rybce, ale nam moga
utatwi¢ napisanie programu.

Zbuduj scene z rzekg dokfadnie tak, jak na ponizszym obrazku.
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Uczniowie przypominajg sobie Zadanie 23, otwierajg program bedacy rozwigzaniem tego zadania.
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Wybierajg z Menu opcje Program/Zapisz jako:

Po wpisaniu w wierszu ,,Nazwa pliku” nazwy rzeka2 i potwierdzeniu przyciskiem ,Zapisz” powstaje
kopia programu rzekal w tej samej lokalizacji, ale z nazwg rzeka2. Mamy dwa identyczne pliki,
programy o réznych nazwach.

Powyisze czynnosci uczniowie wykonujg pod kontrolg nauczyciela.

Nauczyciel wyjasnia uczniom pojecie pomocnika. Pomocnik jest to program oznaczony etykieta.
Etykieta moze by¢ przedmiot lub literat.

Pomocnika definiuje sie zawsze na koricu programu klikajac %‘
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Pomocnik o nazwie [etykiecie] "U'" B

Ikone pomocnika wraz z etykietg wstawia sie w odpowiednie miejsce programu tak jak na powyzszej
ilustracji. Jesli program dziata prawidtowo uczniowie nadpisujg prace klikajac czerwong strzatke lub
Program/Zapisz. Nauczyciel wyjasnia pojecie ,nadpisanie dokumentu (pliku)”.

Na koniec uczniowie sprawdzajg ilos¢ polecen w programach rzekal (bez pomocnika) i rzeka2
(z pomocnikiem). Nauczyciel zadaje pytanie: Ktéry program sktada sie wiekszej liczby instrukcji?

Uczniowie powinni zrozumie¢, ze uzycie pomocnika skraca i upraszcza program.
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